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INTERNET TEKIJAN NAKOKULMASTA

1.1 Internetin historia — lyhyt oppimaara

Jokaisen, joka haluaa tuottaa aineistoa Internetiin, olisi hyva tietdd ainakin jotain
sen sekd HTML-kielen historiasta. Silloin ymmartad paremmin rajoitukset, joita si-
vustoihin liittyy, tai ainakin ymmartaa miksi kyseisia rajoituksia viela on.

1.1.1 Internetin varhaishistoria

Ei liene mikaan yllatys, ettd Yhdysvaltain armeija on voimakkaasti my6tévaikuttanut
Internetin syntymiseen. Se onkin alun perin kylman sodan tuote. Idea Internetista
sai alkunsa jo niinkin varhain kuin 1950-luvulla, jolloin tuli tarpeelliseksi kehittaa tie-
tokoneiden valinen verkko, joka kestaisi mahdollisen ydinaseiskun. Kaytanndssa
tama merkitsi sita, ettd luovuttiin keskusjohtoisesta ajattelumallista, silla yksi viholli-
sen todennakdisimmista iskukohdista olisi juuri se.

Taman toteuttamiseksi kehitettiin verkko, jossa tulisi lopulta olemaan useita "solmu-
ja”, jotka kaikki toimisivat itsenaisesti, valittden ja vastaanottaen viesteja tai oike-
ammin viestien osia, "paketteja”, jotka koottaisiin jalleen kokonaiseksi tiedostoiksi
vasta maaranpaassa. ldeana oli, etta paketit hakisivat toimivan reitin lahettajalta
vastaanottajalle. Nain syntyi ARPANET, jonka nelja ensimmaista solmua otettiin
kaytt6én vuonna 1969.

Alkuun verkon kehittyminen oli hidasta (vuonna 1972 solmukoneita oli vasta 37
kappaletta), johtuen pitkalti armeijan valvonnasta. Vuonna 1983 armeija perusti
oman verkkonsa, joten ARPANET alkoi Iahestya sitd, mita se nyt on, kaikkien ih-
misten kaytdsséa olevaa vapaata mediaa. Samana vuonna kehitetty TCP/IP —
protokolla, samoin kuin kahta vuotta aikaisemmin julkaistu ensimmainen PC johtivat
lopulta siihen, ettéd vuodesta 1986 alkoi verkon todellinen kasvu.

Miten historia sitten vaikuttaa rajoituksiin, joita sivun suunnittelussa ilmenee? Al-
kuun verkkoa kaytettiin silloisten supertietokoneiden etakayttdon tieteellisissa ja so-
tilaallisissa yhteyksissa. Mutta hyvin pian siita tuli uusi yhteysvéline ihmisten vélille,
kun s&hkoposti ja keskustelut saavuttivat suosiota entista enemman. Kaikki tama
tapahtui tekstipohjaisesti eika tiedonsiirtonopeuksilla ollut niin suurta merkitysta, sil-
|a tiedostojen koot olivat aivan eri luokkaa kuin nykyaan. Kuitenkaan tiedonsiirto-
tekniikka ei ole kehittynyt aivan samaa vauhtia kuin Internet, kuten jokainen mo-
deemilla yhteyden ottava on huomannut. Ensimmainen rajoittava tekija sivujen
tuottamisessa onkin juuri tiedostojen koko tai oikeastaan niiden koon rajoittami-
nen.
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1.1.2 Lahempana nykyaikaa

Internetin historiassa ehkapa kaikkein tarkein vuosi on 1990. Tuona vuonna
ARPANET sammutettiin ja Internetin aika alkoi. Samana vuonna julkaistiin myés
Windows 3.0 ja sen jalkeen graafinen kayttdjarjestelma on valloittanut maailman.
Kéytdn helppous vaikutti myds Internetin kayttéén. Hyvin nopeasti se muuttui nériti-
en hallitsemasta maailmasta kaiken kansan mediaksi.

Ehkapa tarkein syy Internetin kehittymiseen ovat kuitenkin sen palvelut, tarkeimpa-
na varmasti World Wide Web eli WWW seka sahkdposti. Tim Berners-Lee esitti
vuonna 1989 ajatuksen hypertekstiverkon luomisesta ja niin sai alkunsa WWW.
Graafisten selainten voittokulku alkaa oikeastaan vuodesta 1994, jolloin julkaistiin
Netscape Navigator. Vuodesta 1995 myds Microsoft on ollut kiinteasti mukana se-
lainkehityksessa ja vaikka nykyaan on olemassa muitakin selainohjelmia, niin Nets-
cape ja Microsoft ovat niita, joihin muita verrataan ja jotka hyvin pitkalle paattavat
miten WWW:ta kehitetdan. Toinen sivujen suunnittelua rajoittava tekija liittyy-
Kin juuri kilpaileviin selaimiin ja erityisesti niiden erilaisiin toimintoihin.

1.1.3 WWW ja laitteistoriippumattomuus

Internetin kuningasajatus on aina ollut laitteistoriippumattomuus, joten ei ole yllatta-
vaa, ettd myés WWW on suunniteltu toimimaan oikeastaan kaikilla kayttojarjestel-
milla, laitteistokokoonpanoilla ja selainohjelmilla. Kolmas sivujen suunnitteluun
vaikuttava seikka onkin tavoite, etta sivut toimisivat mahdollisimman monella
kayttajalla. Tassa eniten hankaluuksia tuottaa sivujen sovittaminen eri resoluutioil-
le. Nykyaan kun surffaillaan jopa kdmmenmikroilla, joiden naytté pahimmillaan on
pieni ja harmaaséavyt toistava tai sitten tehokoneilla, joissa naytdn resoluutio voi olla
1600*1200 tai enemman. Tasté johtuen on syyta muistaa, ettd dokumentti ei néyta
kaikissa laitteistoissa samanlaiselta.

Nykyaan monet ovat kuitenkin luistaneet tasta periaatteesta, silla useat kaupalliset-
kin sivut on suunniteltu toimivaksi Internet Explorer-selaimella ja usein viela sen uu-
simmalla versiolla. Suurimmalla osalla surffaajista onkin kaytéssa IE, mutta harva
peruskayttaja paivittda uusinta versiota. Useimmat kayttavat sita, mika koneessa oli
valmiina ostettaessa. My6s Linux-kayttdjien maara kasvaa tasaisen varmasti jolloin
Netscapen ja Operan (tai jonkin muun Linuxin useista selainohjelmista) kayttajia tu-
lee jatkuvasti lisda. Jos sivusto suunnitellaan vain yhdelld selaimella kunnolla toimi-
vaksi, on vaara ettd menetetdaan kayttgjia ja sita kautta mahdollisia asiakkaita.

1.1.4 HTML-kielen historiasta

HTML-kielen historiaa voidaan seurata aina Johannes Gutenbergin aikaan, paino-
koneen keksimiseen, saakka. Mita tekemista kasikayttdisella painokoneella ja
WWW:lIa voi olla? Yhdistava asia on tekstin ladonta. Oli kyseessa sitten irtokirjak-
keilla painaminen tai nykyaikainen valoladonta, niin tarvitaan ohjeet siitd, miten
teksti muotoillaan (mik& on otsikko, mika kohta lihavoidaan, mihin laitetaan kuvat
jne.) Ajan myd6ta tahan tarkoitukseen on kehitetty erilaisia merkintéakielia. Merkinta-
kielien ongelma on se, etté lopputuloksen nékee vasta valmiista tulosteesta.
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HTML on yksinkertainen ja helposti opittava merkintékieli, joka keskittyy pdaasiassa
fyysisen rakenteen eli ulkondén esittdmiseen. Selainohjelma tulkitsee tuota kielta ja
nayttaa sivulle sijoitetut elementit (tekstin, kuvat, multimedian) suunnittelijan tarkoit-
tamalla tavalla — ottaen samalla huomioon laitteiston ja kaytettavissa olevan ohjel-
miston asettamat rajoitukset. Ja kuten kaikissa merkintakieliss&, lopullisen tuloksen
nakee vasta valmiista tulosteesta, tai tdssa tapauksessa valmiista sivusta, jonka se-
lainohjelma nayttad. Kuitenkin, kun kieltd oppii ymmartamaan, tekija yleensa tietda
pelkkaa koodia katsoessaan, miltd valmis dokumentti suurinpiirtein nayttaa.

1.1.5 Mita tekijan on muistettava

HTML-kieli on helposti omaksuttava merkintékieli, jonka avulla dokumentin muotoilu
tehdaén. Kieli kehittyy jatkuvasti ja siihen liitetd&n uusia ominaisuuksia koko ajan,
mutta perusteet ovat pysyneet ennallaan vuodesta 1990. Nykyaan HTML-kielta ei
valttamatta tarvitse osata lainkaan, mutta sivustojen toimivuuden takaamiseksi jo-
kaisen kannattaisi opetella ainakin perusteet siitd. Sen liséksi on syyta muistaa ai-
nakin kolme suunnitteluun vaikuttavaa WWW:n rajoitusta (tai ominaisuutta):

e Tiedostojen kokoa on rajoitettava, jotta latausajoista ei tulisi liian pitkia

e Selainohjelmat toimivat hieman eri tavoilla, joten sivuston toiminta tulisi tar-
kistaa ainakin valtaselaimilla

o  WWW-dokumentti ei ndytd samanlaiselta kaikilla kdyttajilla

Vaikka rajoituksia onkin, se ei tarkoita sita, etteikd sivusto toimisi, vaikka sen tekisi-
kin "vaarin”. Yksi selainohjelmien perusajatuksista onkin, etta jos ohjelma ei tunnis-
ta jotain komentoa, se tyynesti sivuuttaa sen. Tama mahdollistaa ohjelmien van-
hempien versioiden toiminnan — sivut tosin eivat silloin nayta silta, miltd suunnitteli-
jan mielesta pitaisi.

Kaiken kaikkiaan aineiston tuottaminen World Wide Webiin on helppoa. Perustei-
den liséksi ei tarvita kuin idea, joka kiinnostaa muitakin, niin sivuston menestys on
taattu!
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1.2 Sivujen toimintaperiaate

Johtuen Internetin kayttéjarjestelmariippumattomuudesta, sivuja ei toteuteta kuten
esim. tekstinkasittelyohjelmissa. Kuvia, aanté ja muita tiedostoja ei voida upottaa it-
se dokumenttiin. Dokumentti itsess&én on vain ASCIl —-muotoista tekstid, jossa na-
kyvan tekstin lisaksi on komentoja (HTML-kieli), jotka kertovat selainohjelmalle mi-
ten tekstia muotoillaan ja mihin esim. kuvat sijoitetaan. Seuraava sanasto on suora
lainaus Tero Linjamalta’ ja se kertoo selkedsti mista on kyse.

HTML-dokumentti: Dokumentti, joka sisaltdd HTML-kielen muotoilukomentoja ja joka
muodostaa siten ohjeet Internet-selaimessa esitettdvien WWW-
sivujen loogiseen tai fyysiseen muotoiluun. Tiedostopaéate on .htm
tai .html.

WWW-sivu: Muodostuu HTML-dokumentin ohjeiden mukaan muotoilluista
taulukoista, lomakkeista, linjoista, tekstistd sekd linkitetyistd mul-
timediadokumenteista kuten kuvista, aanista, videosta yms.
WWW-dokumenttia ei ole olemassal

Internet-selain: Synonyymein& ovat WWW-selain ja asiakasohjelma. Ohjelmia,
jotka muotoilevat WWW-sivun HTML-dokumentin ohjeiden mu-
kaan.

1.2.1 Hakemistorakenne

Yksinkertaisimmillaan Internetin sivustossa on kyse yh- :
destd ainoasta hakemistosta (kansiosta) josta I6ytyvat E‘ —"J M
kaikki tarvittavat tiedostot. Selvyyden vuoksi kuitenkin -] images
suositellaan kaytettavaksi hierarkkista hakemistorakennet-  © ./ taypite
ta, jossa sivuston eri aihealueet ja esim. kuvat tallenne- . T phteys
taan omiin hakemistoihinsa (kuva 7). - "". ¥

: i : Bl pritys
Hakemistot kannattaa yleensa nimittda aiheen mukaan jo- e :

------ | henkilat

ta kasitellaan. Nimind on hyva kayttaa kahdeksaan merk- -
Kiin rajoittuvaa tiedostonimea ehdottomasti ilman aakkdésia Kuva 1
(4, &, 6). Naihin rajoituksiin palataan kohdassa Palvelimet.

" Tero Linjama, HTML 4, Teknolit 2000
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Kussakin hakemistossa voi olla useita tiedostoja (kuva 2). =5 index

Suositus on, etta jokaisesta ldytyisi ainakin index.htm nimi- &5-83 aihel

nen HTML-dokumentti, jota kutsutaan myds indeksitiedos- 6] index.htrm
toksi. Selain hakee kyseisen tiedoston silloin kun esim. =4 aihe?
linkki viittaa kyseiseen hakemistoon, mutta ei mihinkaan 8] inclex htrm
tiettyyn tiedostoon. Jos indeksitiedosto puuttuu, selain -G sivu2 him
yleensa nayttaa listauksen koko hakemiston sisélldsta (ku- -3 aihe3

va 3). Yleensé tama ei ole kovin toivottavaa. Indeksitiedos- & indexhtm
to tavallaan lukitsee hakemiston ja siksi jotkut kayttavat sita <O images
jopa pelkastaan kuvia sisaltavissa hakemistoissa, tyylin: # indexhim
"Olet eksynyt vaarille jaljille. Palaa etusivulle, kiitos.” Kui- Kuva 2
tenkaan lukitus ei esta kayttdjaa saamasta kayttéénsa ha-

kemistossa olevia tiedostoja, silla ne ovat julkisia, jolloin Indexof /~

mm. hakurobotit ja hyvat arvaajat 16ytavat ne. Joten mitdan
salaista tietoa ei kannata varmuuskopioida nettiin ilman
raskasta suojausta.

Indeksitiedoston ansiosta myds osoitteiden muistaminen ja
kirjoittaminen on taas askeleen helpompaa. Vai kumman
osoitteen kirjoittaisit mieluiten: www.msn.fi tai
www.msn.fi/index.htm? Ero saattaa tuntua pieneltd, mutta
ajan mittaan kaikkea, mika saastaa ylimaaraiselta kirjoitta-
miselta, osaa arvostaa.

¥ 0 @eearrEg@E v

Kuva 3

1.2.2 Tiedostojen linkitys

Koska HTML-kieli on merkintékieli, se ei itsessaan sisalla kuvia tai
multimediaelementteja. Kielen avulla selaimelle kerrotaan esimerkiksi mihin
kohtaan sivulla sen pitéisi sijoittaa kuva ja mista se sen I6ytda. Sama pitaa
paikkansa aanen, videoiden yms. suhteen.

Selain lukee koodia jarjestyksessa ja lahtee etsimaan tarvittavia tiedostoja vasta
kun kyseinen kasky tulee vastaan. Haettava tiedosto puolestaan voi sijaita oikeas-
taan missa vain (Internetissa), mutta yleensa ne ovat samassa hakemistoraken-
teessa, ehkd omassa hakemistossaan (esim. kuvat).

Silloin kun omaat dokumenttiin linkitetdan toisten tiedostoja, on muistettava tekijan-
oikeudet.

Yksinkertaisimmillaan linkityksesséa on kyse siita, etta tekstin valissd on HTML-
komento, joka sanoo: "Tahan sijoitetaan kuva, joka l6ytyy taéalta.” Selainohjelma
toimii ohjeen mukaan ja lopputuloksena on sivu, jossa on tekstia etta kuvia.

Miten sitten maaritelladn kuvan sijainti? Jos teet sivustoa omalla koneellasi, saattai-
si tuntua helpolta katsoa kuvan ominaisuuksista sen sijainti (esim. C:\omat tiedos-
tot\omat kuvatiedostot\kuva1.jpg). Mitdan ongelmaa ei synny, jos sivusto pysyy aina
omalla koneellasi. Mutta jos haluat saada sen kaikkien ulottuville nettiin, niin on-
gelmia tulee. Palvelimelta tuskin 16ytyy (ainakaan sinun kaytettavaksesi) C-asemaa.
Siksipa viittaukset taytyy toteuttaa toisella tapaa.

Ratkaisu l6ytyy edella esitellystd hakemistorakenteesta. Kun siirrat sivustoa palve-
limelle, sinun taytyy luoda myds sinne samanlainen hakemistorakenne. Sen sisalla
likutaan kayttamalla joko absoluuttista tai suhteellista viittausta.
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Jokaisessa hakemistorakenteessa on juurihakemisto, jonka alle kaikki rakentuu ja
jonka indeksitiedosto on yleensa etusivu, jolle tullaan ensimmaisena. Kuvassa 2
juurihakemiston alla on dokumenttihakemisto nimelta index.

1.2.2.1 Absoluuttinen viittaus

Absoluuttisessa viittauksessa juurinakemistoa kaytetaan lahtékohtana ja viitta-
uksessa sita kuvaa kauttaviiva (/). Viittaus on sama, olipa linkin sisaltava doku-
mentti missa tahansa hakemistorakenteessa.

Esimerkki (kuva 2): Sivuun sivu2.htm viitattaisiin seuraavasti:
/index/aihe2/sivu2.htm (Juurihakemiston alla olevan dokumenttihakemiston (in-
dex) nimi voi vaihdella palvelimesta riippuen. Yleensa se on www, htdocs, pub-
lic_html tai public)

Absoluuttisen viittauksen ongelma on sen testaus omalla koneella. Sivusto tulisi tal-
lentaa suoraan jonkin levyaseman juureen, silla omalla koneellasi se on juurihake-
misto. Muuten joudut kirjoittamaan ensimmaisen kauttaviivan jalkeen koko omalla
koneellasi olevan hakemistopolun, joka ei sitten vastaakaan palvelimella olevaa.
Jos sivustoa tehdaan suoraan webiin tai se jaad omalle koneellesi esim. lahiverkos-
sa kaytettavaksi, asiasta ei ole haittaa.

1.2.2.2 Suhteellinen viittaus

Suhteellisessa viittauksessa lahdetaan liikkeelle sieltd, missa ollaan ja kerrotaan
miten sieltd paasee haluttuun paikkaan. Kaksi pistetta ( .. ) kertovat ettd hakemisto-
rakenteessa lilkkutaan yl6spain (kohti juurihakemistoa) yhden hakemistotason ver-
ran. Naitd komentoja voi olla monta perakkain (../../../../ nousee neljan hakemiston
verran). Alaspain mentaessa kaytetdan hakemiston nimea.

Esimerkki (kuva 2): aihe3/index.htm —tiedostossa on linkki sivulle sivu2.htm. Viitta-
us olisi silloin seuraava: ../aihe2/sivu2.htm . Alussa olevat kaksi pistetta kertovat
ettd mennaan yléspain hakemistoon index, josta haetaan hakemisto aiheZ2 ja sielta
dokumentti sivu2. htm.

Suhteellisen viittauksen ongelman voi sanoa olevan se, etté tekijan taytyy erittain
tarkasti tietdd, missa tiedosto fyysisesti sijaitsee ja hallittava hakemistorakenne tay-
dellisesti.

1.2.2.3 Viittaukset sivuston ulkopuolelle

Naiden viittausten (linkkien) kirjoittamisessa on oltava tarkkana. Viittauksessa on
aina oltava mukana protokolla jota osoitteen paassa oleva palvelu noudattaa. Ylei-
sinon HTTP (protokolla, jota hypertekstidokumentit kayttavat), mutta muitakin on,
esim. FTP (tiedonsiirto) ja MAILTO (viittaus sahképostiosoitteeseen). Linkki on aina
muotoa: protokolla:// osoite.

Esim. viittaus Mtv3:n etusivulle olisi seuraava: http://www.mtv3.fi/ tai sahkdpos-
tiosoitteeseen mailto://etunimi.sukunimi@posti.fi

On tarke&d muistaa protokollan jalkeen kaksoispiste ja kaksi kauttaviivaa ( /).
Osoite voi olla my&s tarkempi, viitaten johonkin tiettyyn dokumenttiin, jolloinka osoi-
tetta jatketaan hakemistopolulla ja tiedoston nimella paatteineen.
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1.2.3 Hyperteksti

”Internet-tietoverkko on maailman kattava hypertekstijariestelma. Hyperteksti perus-
tuu linkkeihin, joita napsauttamalla tai osoittamalla aluetta hiirelld latautuu nédytélle
uusi dokumentti.”

Jokainen WWW:ta kayttanyt on térméannyt linkkeihin. Juuri ne tekevat WWW:n kay-
tdsta helppoa, mutta mahdollistavat mydskin eksymisen, varsinkin jos tarkoituksena
olisi keskittya yhden ainoan tiedon etsimiseen.

Linkkeina voi toimia oikeastaan mika tahansa sivulla oleva objekti, mutta yleenséa
linkit ovat tekstid, kuvia tai kuvan osia. Kuten alussa todettiin, niiden avulla liikutaan
dokumenttien valilla. Taman vuoksi surffailu eroaa kirjan lukemisesta. Kirjaa luetaan
(yleensa) lineaarisesti, eli alusta loppuun (paitsi jos lunttaa kuka on murhaaja). Hy-
pertekstissa lukijalla on mahdollisuus edetéd aiheessa oman mielen mukaan.

Yleensa sivuston rakentaminen aloitetaan suunnittelemalla linkitykset kohdalleen.
Usein helpoin tapa ratkaista sivuston sisélla tapahtuva liikkuminen on rakentaa si-
vusto kehyksiin (frames), jolloin linkit sijoitetaan useimmiten joko vasempaan tai
ylareunaan. Kehyksiin kuitenkin liittyy muutamia ongelmia, joten ala kayta niita, joll-
et tiedd varmasti, mita teet!

Linkki voi viitata muuhunkin kuin HTML-dokumenttiin. Yleisimmat lienevat sahko-
postiosoite ja "peukalonkynsi” -kuvasta (thumbnail) 16ytyva linkki saman kuvan
isompaan versioon. Yleisid ovat myds linkit ohjelmiin (exe), pakattuihin tiedostoihin
(esim. zip) ja Microsoft Officella tuotettuihin dokumentteihin (doc, xls). Varoituksen
sana: nama tiedostot saattavat sisaltdd myoés viruksia, joten varovaisuutta tarvitaan,
jos Internetistd ladataan jotain!

Muutamia hyvia periaatteita linkitykseen:

e Jokaiselta sivulta tulisi I6ytyéa linkki ainakin etusivulle. Néin helpotetaan hen-
kilb4, joka tulee esim. hakukoneen kautta "keskelle” sivustoa.

e Linkit oman sivuston ulkopuolisiin dokumentteihin on kohteliasta mé&éritelléd
avautumaan omaan, uuteen ikkunaan.

e Linkitettdesséa kuviin tai muihin suuriin tiedostoihin, on kohteliasta kertoa la-
dattavan tiedoston koko, jotta véltyttaisiin aiheuttamasta harmia hitailla yhte-
yksilld surffaaville.

2 Linjama, Sirola, Veistola: WWW kotisivun tekeminen, Teknolit 1997
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1.3 Sivusuunnittelu

Jos haluat etta sivustollasi on myds kavijoita, sisallén merkitysta ei voi painottaa lii-
kaa. WWW:ssa on miljoonia ja taas miljoonia sivuja, joten kayttdjalla on valinnan
varaa. Siksi onkin parempi rakentaa sivusto, jossa kerrotaan yhdesta asiasta pal-
jon, kuin sellainen jossa kerrotaan monesta asiasta vain vahan. Aiheina on hyva
kayttaa esim. omia harrastuksiaan tai kiinnostuksen kohteitaan, joihin on perehtynyt
paljon.

Toinen kavijéiden maaraan vaikuttava tekija on se, kuinka asiat esitetaan, ja siihen
perehdytddn seuraavaksi.

1.3.1 Luettavuus

On hyva muistaa, ettd naytélta lukeminen on aina tyélaampaa kuin paperilta luke-
minen. T&ma asettaa rajoituksensa tekstin maaraan sivulla. Yhtena hyvana mitta-
puuna voitaneen pitaa sita, ettd jos normaalilla tekstikoolla (selaimesta yleensa saa
vaihdettua fontin kokoa), 800x600 resoluutiolla joutuu rullaamaan sivua alaspain,
tekstid on liikaa.

Tekstin sijoittelu vaikuttaa myds huomattavasti luettavuuteen. Jos teksti ahdetaan
sanomalehtimaiseen palstoitukseen, kukaan (paitsi tosi asian harrastaja) ei sita jak-
sa ruudulta lukea.

Kolmas huomioitava seikka on kontrasti. Talla tarkoitan taustan ja tekstin varien
suhdetta. Jotkin variyhdistelmat ovat aivan mahdottomia lukea (esimerkiksi turkoosi
teksti pinkilla pohjalla), kun taas toiset ovat erityisen selkeita (perinteinen musta-
valko). Joten huolellista testausta ja itsekritiikkia tarvitaan.

On hyva muistaa myds se, etta tekstin ja kuvien tarkka asemointi on kédytannéssa
mahdotonta! (ks. osiota Internetin historiasta.)

1.3.2 Sananen kuvista

Yleisin linkitetty tiedosto WWW-sivuilla on kuva. Kuten aiemmin todettiin, tiedonsiir-
to on hidasta, joten tiedostojen kokoa on rajoitettava, jotta kayttaja ei joutuisi suotta
odottelemaan dokumentin latautumista. Siksi WWW:ssa kannattaakin kayttaa vain
pakkautuvia kuvaformaatteja, kuten PNG, GIF, JPEG ja XBM. Naisté ylivoimaisesti
eniten kaytetdan ja parhaiten tuetaan GIF - ja JPEG -formaatteja. Myds muita kuva-
formaatteja voidaan tietysti kayttda, mutta ne yleensa vaativat selaimeen laajen-
nuksia (plug-in). Jokaisen tekijan on hyva kysya itseltdan: "Onko kayttaja tosiaan
niin kiinnostunut sivustostani, etta olisi valmis odottelemaan jonkin ylimaaraisen la-
taamista?”

Mité eroa GIF — ja JPEG —formaateilla sitten on? Sen tarkemmin tekniikoihin pereh-
tyméatta, nyrkkisaantdéna voidaan pitda seuraavaa: GIF —kuvaa kaytetaan grafiikas-
sa, erityisesti tietokoneella luodussa. Yksi sen eduista on mahdollisuus maaritella
yksi vari lapinakyvaksi so. taustan vari nakyy kohdista, jossa ko. varia on. GIF —
tiedosto on korkeintaan 8-bittinen eli kuvassa on maksimissaan 256 varia. JPEG —
kuva puolestaan soveltuu parhaiten valokuviin silla se on 24-bittinen, jolloin puhu-
taan taysvarikuvista.
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Kuinka paljon tiedostojen kokoa sitten on rajoitettava? Eli mik& on sopiva koko ku-
valle? Nyrkkisdanténa voidaan pitaa sitd, etta jos sivulla on yksi kuva, se ei saisi ol-
la 150 kt suurempi. Jos kuvia on useita, niiden maéra olisi hyva rajoittaa alle kym-
meneen, eika niiden yhteenlaskettu koko saisi ylittda 100 kilotavua. Monta pient&
kuvaa lataantuu hitaammin kuin yksi iso.

1.3.3 Sudenkuoppia

Seuraavaan on koottu muutamia yleisia virheita sivunsuunnittelussa. Suurin osa
niista on tullut jo esille, mutta kertaus on opin aiti.

Yritys saada kuvat ja teksti tdsmélleen tietylle paikalle
(Ei onnistu (helposti) kuin tekemalla kaikesta yksi suuri kuva. Siité kaikki eivat pida...)

Jatetddn palaute huomioimatta
(Jos et kuuntele asiakkaitasi, asiakkaasi eivat pian en&a kuuntele sinua.)

Tungetaan sivulle kaikkea vilkkuvaa ja vélkkyvéa
(Sivujen luettavuus Kkarsii ja latausajat kasvavat.)

Testataan sivuston toiminta vain yhdelld selaimella
(Hyva jos toimii edes silla yhdella, mutta toisessa selaimessa sivut saattavat olla yhté sot-
kua. Mita silloin ajattelevat ne potentiaaliset asiakkaat, jotka eivat mene valtavirran mukana)

Testataan sivuston toiminta vain yhdelld ndytén resoluutiolla
(Sama kuin edella. Kaytettavat resoluutiot vaihtelevat. Onpa niita, jotka surffaavat viela kayt-
tden resoluutiota 640*480...)

Kéytetdén paljon kuvia

(Kuva kylla kertoo enemman kuin tuhat sanaa, mutta jos kayttaja joutuu odottelemaan noita
tuhatta sanaa lilan kauan, han kyllastyy. Perussurfaaja ei jaksa odotella muutamaa sekuntia
kauempaa, ennen kuin vaihtaa kohdetta.)

Kéytetdan tehosteena pienté fonttia
(Naytélta lukeminen on jo muutenkin hankalaa, miksi vaikeuttaa sité entisestaan?)

Otetaan Kkuvia netista kdyttéon, sielldhan niita on
(Niin on, mutta on muistettava myds tekijanoikeudet. Aina on turvallisempaa kayttaa itseteh-
tyja kuvia ja grafiikkaa.)

Vaikka suunnitteluun joutuukin kayttdmaan aikaa, se kannattaa. Hyédyn huomaa
viimeistaan kavijamaarissa ja positiivisessa palautteessa.
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1.4 Toteutus

Suunnittelun jalkeen itse sivuston toteutus on huomattavan helppoa. HTML-kielen
perusteet oppii muutamassa tunnissa ja tuo aika kannattaa todella kayttaa, vaikka
jatkossa sivut tekisikin jollain editorilla.

Tassa vaiheessa voisi mainita, ettd HTML-kielen kehitys on lopetettu versioon 4.01.
Nykyaan kehitetaan kieltd nimeltd XHTML. Onko siis aivan turhaa kayda tassa lapi

HTML-kielen perusteita? Ei. Nama kaksi kielta ovat liki yhtenevét ja toiseksi, pelkal-
la HTML:Ila tehdyt sivut toimivat edelleen erinomaisesti. Tietysti jos aikoo perehtya

tarkemmin koodaukseen, kannattaa ennemmin lainata tai hankkia XHTML:&a kasit-
televia teoksia.

Mutta jos oppii ensin HTML-kielen, siirtyminen XHTML-kieleen on helppoa. Tar-
keimmista eroista voit lukea osoitteessa http.//www.heikniemi.net/svwww-
vukk/k48.html. Sivulla mainitut pakolliset rajoitukset voi soveltaa jo HTML-kieleen,
johon ne kuuluvat jo valinnaisina vaihtoehtoina.

1.4.1 HTML kielen perusteet

"HTML-kielessé lisédtddn dokumenttiin ohjeita tekstin muotoilusta, kuvien sijainnista
Jja viittauksista muihin WWW:n dokumentteihin. HTML-kieltd kdytetddn kokoamaan
tekstistd, kuvista ja multimediaelementeistd kokonaisuus, jota Internet-
selainohjelma kykenee tulkitsemaan.” >

Nama ohjeet annetaan tunnisteilla, joita nimitetdan mydés tageiksi. Yleensa kayte-
taan viela alku- ja lopputagia (varsinkin kun puhutaan XHTML:std). Tagi muodostuu
< ja > merkkien valiin sijoitettavasta HTML-elementista ( <elementti>) ja lopputagi
on muotoa </elementti> (huomaa kauttaviiva alussa). Varsinaisen komennon liséksi
tagissa saattaa olla attribuutteja eli parametreja, joilla annetaan lisamaareita ele-
mentille.

HTML-dokumentilla on tietty perusrakenne, joka tekijan on hyva tallentaa omalle
koneelleen, jotta kdytdssa olisi aina valmis sivupohja. Se on seuraavanlainen:

<html>
<head>
<title>Dokumentin otsikko</title>

</head>

<body>
</body>

</html>

3 Tero Linjama, HTML 4, Teknolit 2000
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Kirjoita malli Windowsin muistiolla tai muulla ASCIlI-muodossa tallentavalla editorilla
ja tallenna se vaikka nimell& pohja.htm. Silloin voit kayttaa sitd pohjana alkaessasi
luoda uutta sivua.

On muistettava, etta tagiparit eivat tassa, kuten eivat muuallakaan saa viitata ristiin.
Eli <head><title>Otsikko</head></title> ei toimi oikein.

Mité elementit sitten maarittelevat?

<html> </html>

Selaimet ymmartavat naiden valissa olevan tekstin HTML-kieleksi.
<head> </head>

Tama on dokumentin otsikko-o0sa, jossa maaritelladn mm. sivun otsikko ja mahdol-
lisesti ohjeita hakuroboteille. Usein myds JavaScript -koodi kirjoitetaan otsikko-osan
sisaan.

<title> </title>

Talla maaritelladn dokumentin otsikko, joka nakyy useimmissa selaimissa otsikkori-
villa. Toiminto ei ole valttamatdén, mutta suositeltava. Otsikosta on hyva selvitd muu-
takin kuin ettd sivu on “sisallysluettelo”. Hakukoneet nimittain kayttavat sita yksi-
l6idakseen hakutulokset.

<body> </body>

Runko-osa on se osa dokumentista, joka nakyy kayttajalle. Body-elementissa voi-
daan maaritella mm. taustakuva tai taustavari. Tagiparin valiin tulee leipateksti ja
kaikki muotoilua koskevat elementit.

Nailla tiedoilla paasee jo hieman alkuun kieleen tutustumisessa. Lisaa tietoa 16ytyy
valtavasti, esimerkiksi http.//www.scifi.fi/~jere/wwwlinkit. html on hyva paikka aloit-
taa, kuten myds monet sivujen tekemista kasittelevat kirjat.

1.4.2 What You See Is What You Get

WYSIWYG —editorit mahdollistavat kotisivujen teon niin, ettei HTML-kielesta tarvit-
se tietda yhtaan mitdan. Nama ohjelmat toimivat kuin mika tahansa sivuntaitto-
ohjelma — sivulle vain asetellaan kuvat, otsikot ja tekstit oikeille kohdilleen. Ei voi
Kiistaa sita, etta ne helpottavat monia rutiineja. Kuitenkaan niita ei aivan varauksetta
voi suositella aloittelijoille, helppoudestaan huolimatta. Ohjelmien valmistajat (erityi-
sesti Microsoft ja Netscape) lisdavat niihin mielellddn omia toimintojaan, jotka eivat
valttdmatta toimi muiden selaimissa. Jotta tasta seuraavia ongelmia pystyttaisiin
valttdmaan, on hyva tietda ainakin jotain HTML-kielen perusteista. Eika editori pois-
ta tarkastusvelvollisuutta useammalla selaimella.

1.4.3 Lisaa ominaisuuksia sivuille

Tietyssa mielessd HTML:n (ja XHTML:n) mahdollisuudet sivujen muotoilussa ovat
rajalliset. Senpa vuoksi lisda toimintoja sivuille saadaan erilaisilla ohjelmointikielilla
ja selainten multimedialaajennuksilla. Yleisimpia ovat Java, JavaScript ja Macro-
median Flash. Monia muitakin mahdollisuuksia 16ytyy, mutta niihin kannattaa tutus-
tua sitten, kun HTML:n ominaisuudet on loppuun kaytetty. Ja on hyva muistaa pe-
rusperiaate — tarkeinta on, etta sivut toimivat ja miellyttavat kayttgjia!
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1.5 Kayttéonotto

Tassa vaiheessa sivustosi on valmis. Mutta kuten useimmiten, se on vield omalla
koneellasi. Miten se saadaan kaikkien nakyville nettiin? Sinun tulee siirtda se ko-
neeseen, joka on kiintedsti Internetissa ja jossa on palvelinohjelmisto. Periaattees-
sa voit tehda omasta koneestasi palvelimen, jos sinulla on kiintea internetyhteys,
siind Kiinted IP-osoite, yhteyden tarjoajasi sallii palvelimen perustamisen etkd kos-
kaan sammuta konettasi. Kadytanndssa useimmiten hankitaan tilaa joltain valmiilta
palvelimelta.

1.5.1 Palvelimet

"Palvelinohjelman tehtdvéa on vastaanottaa muiden Internetin kdyttéjien asiakasoh-
jelmilta (selaimet) saapuvat palvelupyynnét, kdsitelld ne mahdollisimman nopeasti
ja palauttaa halutut tiedostot (HTML-dokumentit ja kuvat) asiakasohjelmistolle.”

Palvelinkoneet ovat nykyaan paaasiassa UNIX-, Linux- tai Windows -ymparistdissa
toimivia (yksi osoitus Internetin laitteistoriippumattomuudesta).

Koska netissa on monenlaisia palvelimia, on tietysti olemassa joitakin rajoituksia.
Esimerkiksi UNIX on tarkka tiedostonimissa olevien kirjainten koosta. Esimerkiksi
jos kuvan nimi on "kuva.JPG” ja siihen linkitetdan nimella "kuva.jpg”, saatetaan
kohdata ongelmia. Joskus on nimittain etsitty virhettd kyseisessa tilanteessa jonkin
aikaa. Tekijan kannattaakin pitdd omassa koneessaan nakyvilla myds tiedostopaat-
teet, jottei virheita tulisi.

Toinen rajoitus tiedostojen nimeamisessa ovat aakkdset eli skandit. Niita ei saa
kayttaa! Miksi ei?

Ongelma juontaa ascii-merkisté6n, joka on kaikkien koneiden yhteisesti ymmarta-
ma standardi. Se on vain 7-bittinen eli kasittda 128 numeroa, joille on maaritelty kir-
jainmerkitykset. Tahan maaraan mahtuvat numerot, amerikkalaiset aakkoset (tietys-
ti) seka tarkeimmat valimerkit. Ja tata standardia noudatetaan maailmanlaajuisesti
ainakin siihen asti, kunnes Unicode -merkist6 kattaa kaikki maailman koneet.

Eras piirre, jota voi pitda 1ahinna suosituksena, on tavoite kayttaa vain kahdeksan
merkin mittaisia tiedostonimia. Tama rajoitus on kylla poistunut melko tehokkaasti,
mutta jos halutaan varmistaa sivuston toimiminen aivan kaikille, niin suosituksen
noudattamisesta ei ainakaan haittaa ole.

1.5.2 Sivutilan hankinta

Yleensa internetyhteyden tarjoaja antaa mahdollisuuden saada omalta palvelimel-
taan kayttédn kotisivutilaa — ainakin maksullisissa yhteyksissa. limaisia yhteyksia
kayttavien kannattaa tutustua palveluntarjoajansa sivuihin ja tarjontaan. Tosin jotkut
naista ovat rajoittaneet toimintaa siten, etta palvelimelle ei pdase kirjautumaan ellei
kyseinen yhteyskin ole kaytéssa. Eli jos haluaa paivittéda sivujaan jostain muualta
kuin kotoaan, se ei onnistukaan niin kuin yleensa. Mutta netti on kylla taynna niita,
jotka tarjoavat tilaa kotisivuille. Hintana usein on mainospostia tai mainosbanneri
omalla sivulla. N&ita palveluntarjoajia voi tutkailla mm. osoitteesta
http.//www.freewebspace.net/

4 Linjama, Sirola, Veistola: WWW kotisivun tekeminen, Teknolit 1997
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1.5.3 FTP-tiedonsiirto

"FTP-tiedonsiirto (File Transfer Protocol) on nimetty protokollansa mukaan. Nimen-
sS4 mukaisesti protokollan tarkoituksena on kertoa, kuinka tiedosto siirretdan verkon
koneelta toiselle koneiden kdyttdjdrjestelma- ja laitealustasta rijppumatta.”

Tata tiedonsiirtotapaa kaytetaan, kun sivusto siirretdan nettiin. Jotta se onnistuisi, ei
valttamatta tarvitse tietda protokollasta juuri mitaan, joten siihen emme nyt perehdy,
vaan kaytantéén eli miten ne sivut saadaan siirrettya palvelimelle.

Kayttajan kosketus protokollaan tapahtuu yleensa jonkin FTP-ohjelman kautta.
Windows-ymparistdssa yksi yleisimpid on WS_FTP — ohjelma, mutta toki monia
muitakin on. WS_FTP on ilmainen yksityiselle kayttajalle ja sitd kaytetdan seuraa-
vissa esimerkeissa. FTP-ohjelmia on saatavilla netista.

1.5.3.1 Yhteys FTP-palvelimeen
Kaynnistettdessa ohjelmassa on valmiina useita profiileja (profile name), jotka ovat

tallennettuja yhteysasetuksia. - e 1
Valmiit asetukset voi huoletta

poistaa, ja vasta sitten aloittaa Generl | Statun | Advarced | Fieual|

oman luominen klikkaamalla Prafile Mame: |ku:utisivut j New
New —painiketta. Nimeksi voi

iy v ae . Host Mamestddress:  |personal.inet i Delete
antaa mita lystaa, mutta jos ! 4'
kaytdssasi on useita yhteyksia, Hast Type: | Automatic detect [
ne kannattaa yksil6ida. UserlD: [kapitojaturmis B e
Seuraavaksi taytetdan kentta Password: [ I~ Save Pwd

Host Name/Address. Tahan
sy6tetdan FTP-palvelimen nimi

Account: I

tai mahdollisesti sen IP-osoite. Cammert: |

Taman tiedon saat palveluntar-

joajaltasi (mallissa Soneran ok | Pewsa | kaws | ome |
palvelin.)

Host type kohta kannattaa jattda automatic detect —valintaan, paitsi jos tiedat var-
masti palvelimen tyypin.

User ID ja Password (kayttajatunnus ja salasana) kohtiin syétetdan palveluntarjo-
ajaltasi saadut kayttajatunnus ja salasana. Ruutuun Save Pwd (tallenna salasana)
ei kannata laittaa rastia, ellei kone ole ainoastaan omassa henkilékohtaisessa kay-
téssa. Silloinkin tietosuojamielessa kannattaa harkita.

Seuraavaksi klikkaa OK.

> Tero Linjama, HTML 4, Teknolit 2000
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1.5.3.2 Tiedostojen siirto
OK —napin klikkaamisen jalkeen avautuu seuraavanlainen yhteysikkuna.
FTf’WS_FTP LE ftp.zaunalahti_.fi m=]E3
—Local System —Remate Sit
lD:\Omat tiedostot™kotisiwat j l/home/t/o/toimark/publ ic_html j
"I Mame Date I Size | ChaDir "I Mame Date Size I ChgDir
1 images 20020812 11:01 bkDir (1 inages 20020226 05:33 409 Mk Dir
L toivakka 20020812 11:02 L toivallka 20020226 05:33 409
(& index.htm 20020303 19:55 1 [E ala.htm 20010805 0000 27
E[-=a-] F i [E] copv.htm 20010805 00:00 63 i
Bl [—=] <"| [ emptv.htm 20010805 00:00 17
E[-d-] Sz index. htn 20020303 19:55 161 Sz
B [-=1] - - | kuka . htm 20011211 00:00 131|172
RIS logo. htw 20020201 08:21 73 e
Delete mika. htm 20020719 06:23 172 Delete
[ mita. htm 20020506 06:47 246
Refresh [ movie. zip 20020619 11:04 848766 Refresh
Dirlnf [ oikea htm 20010810 00:00 25= Dirlnf
1| | _’I iflnfa .| LB ilnfo
£~ ASCI| % Binary [ Auto
150 Opening BINARY mode data connection for index htm [1615 bytes). =
Received 1615 bytes in 0.2 zecs, [72.82 Kbps], tranzsfer succeeded |
22E Transfer complete. hd
Cloze I Cancel I Logiwnd I Help | Options I About I Exit |

Vasen puoli (Local System) on oma koneesi ja sen tiedostorakenne, josta sinun tu-
lee etsid tekemasi sivusto. Oikealla (Remote Site) puolestaan on FTP-palvelin. Tie-
dostojen hallinta toimii kuten Windowsin Resurssienhallinnnassa. Keskella olevat

kaksi nuolta siirtavat tietoa koneelta toiselle. Ole tarkkana! Talla ohjelmalla saa pal-

jon vahinkoakin aikaan!

Kirjautuessa avautuu ensimmaisena oma juurihakemistosi, se osa palvelimen levyl-

ta, joka on varattu kaytt66si. Tassa tapauksessa (Jippiin palvelin) dokumenttihake-
misto on public_html. Sen alle on rakennettu koko sivuston hakemistorakenne ja
siirretty tarvittavat dokumentit. Taman jalkeen voitkin jo kokeilla sivujen toimintaa ja

aloittaa korjausten teon...

Kun kaikki on valmista niin Close katkaisee kyseisen yhteyden ja Exit seka katkai-
see yhteyden, etta sulkee ohjelman.
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